Programa de Capacitacao e
Desenvolvimento para 2021

ROTAS DE
APRENDIZAGEM
EM INOVAGAO




O que sao as Rotas de
Aprendizagem em
Inovacao no MPU

Conjunto de atividades, sincronas ou
assincronas, voltadas para inovagao, nas
quais o usuario podera aperfeicoar-se e/ou
desenvolver-se de forma modular,
autdnoma, individualizada e orientada as
necessidades da sua organizagao.

PARA QUEM
Membros e servidores de diferentes areas

gue querem inovar

COMO
Curriculo flexivel, mas guiado e planejado

QUANDO
1° Semestre: formacao basica e tematica

2° Semestre: incubacao de projetos, com
prototipacao e experimentacao

POR QUE
“Viver em um mundo em constante mudanca

significa que quem fica no mesmo lugar vai
para tras” - Alejandro Piscitelll

VANTAGENS
Foco em competéncias da Era Digital,

possibilidade de aproveitamento para Adicional
de Qualificagao e (proposta) qualificavel para
Licenca Capacitagao



Como se
organizam as
Rotas de
Aprendizagem
em Inovacao
ho MPU

Rotas de Aprendizagem (5)

e Bases para Inovacgao;

e Inovar na Area-fim;
Inovar em Tecnologia;

]
e |[novar em Gestao; e
e [novar em Educacao.

Atividades de ensino (23)
e Planejamento;

e Projeto pedagdgico;

o Contratacao de docente; e
e Execucao dos cursos.

Atividades de extensio (3)
e Rodas de conversa



Rotas de aprendizagem em inovacao

curriculo base para inovar por

. e padrao, independentemente da
bases para inovagao area de aplicacéo escolhida

para aprofundamento

Y

Foco nas atividades Foco nas STICs Foco nos gestores Foco nos
finalisticas dos do MPU do MPU educadores

Ramos e do MPU (docentes)

Certificado de 80h

A4

Prototipacao de projeto final

40h de projeto e prototipacao de inovacao na pratica

\

Certificado e selo

Total de 120h (AQ + progressao)




Incubacao de projetos e certificacao

LIDERANCA
FACILITADORA 2

(mentoring) :
: COMO DESENHAR

UM PROJETO DE

MENTORIA E

INTERVENCAO R
: FORMAGAO DA
REDE ALUMNI
Y \ 4 \ 4

REDE INOVAGAO

Proporcionar continuidade da educacao
recebida nos meses anteriores, criando uma
rede Alumni prépria da ESMPU

CERTIFICADO
E SELO

PROTOTIPACAO DO
PROJETO FINAL

Y

RESOLVENDO
PROBLEMAS REAIS

Sele¢do e incubacgdo de até 3 projetos
com problemas reais do MPU para
prototipacao e experimentagao com
apoio do Laboratdrio de
Transformac¢do INOVAESCOLA




Cronograma resumido

mar/abril maio/jun jul/ago
2021 2021 2021

jan/fev
2021

: i i ,
PLANEJAMENTO E CONTRATAGAO EXECUCAO AVALIACAO PROXIMAS
PROJETOS BASICOS E ELABORACAO G E AJUSTE ROTAS E ETAPAS
Rota Bases para Inovacgéao Rota Inovar em Educacao
Rota Inovar na area-fim Rota Inovar em Gestao
Rota Inovar na Tecnologia Mentoria e Rede Alumni
: : ' Incubacgdo de projeto com prototipacéo
5 é E

12 Roda de 22 Roda de 3% Roda de
conversa 2021 conversa 2021 conversa 2021




Atividades previstas no 1° Semestre de 2021

Rota Bases para Inovacao Rota Inovar na area-fim

e Design Thinking no MP; o Storytelling para juristas 1;

o Lideranca Facilitadora; * Legal Design e Visual Law;

o Transformagéo Digita[ do MP; ° Inteligéncia Artificial no Sistema
: de Justica;

e [EVG - Enapl Governanca de dados;
e Criptoativos e blockchain para o MPU; e

Inteligéncia Artificial no MPU: :
possibilidades e limitacOes; e e O que é Business Intelligence:
: Teoria sem mistérios!

e Métodos ageis e aplicagao na inovagao 1.




Atividades previstas no 1° Semestre de 2021

Rota Inovar em tecnologia

Métodos Ageis e Aplicacdo na Inovacdo 2;

Modulo avancado (aplicado) em |A
no MP;

Introducao a Machine Learning e RPA
(Robotic Process Automation); e

[EVG - Enap] Analise de dados na
linguagem R.

Rodas de Conversa

e Lei Geral de Protecao de Dados
(LGPD) no MPU;

e Storytelling: a narrativa como
protagonista na influéncia decisoria
e mediacao de conflitos;

e Governanca e Gestao de Dados é para
todos? Como a capacidade de ler,
gerenciar, analisar e argumentar por
meio de dados pode transformar
as organizacoes.




Atividades previstas no 2° Semestre de 2021

Rota Inovar na gestao Rota Inovar na educacao

e Design Estratégico e Pensamento e Experiéncias educativas inovadoras:
de Longo Prazo; storytelling e gamification;

e Tomada de Decisao em Sistemas e Design da jornada de aprendizagem;
Complexos;

e Laboratorio de criagao de videos; e
e Gerindo a Diversidade para a .
Criatividade; e e Ampliando o repertorio de solugoes
' educacionais.
e Economia Comportamental.





